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INCROOUCHO

A Idade das Trevas acabou. Os herdeiros reais, cuja
catastrofica guerra de sucessdo destruiu a capital outrora
bela, estdo no exilio. Os cortesdos, que prolongaram a
guerra em beneficio préprio, estdo presos. Os orgulhosos
povos da Cidade de Blue Moon, amargamente
divididos pelo conflito, estio se unindo para ajudar
e curar. A medida que a poeira finalmente comega
a assentar, a harmonia retorna lentamente a cidade.
Um tempo de esperanga surge no horizonte.

Embora a Cidade de Blue Moon se encontre em ruinas,
sua antiga gloria ainda pode ser vislumbrada através dos
escombros. A tarefa que se encontra a frente é clara: a
cidade deve ser reconstruida e seu esplendor, restaurado.
Além do mais, as pessoas podem contar com o0 apoio
dos trés grandes Dragbes Elementais, que retornaram
para ajudar a reunificar o Cristal Sagrado de Psi. Assim,
conforme a reconSti"ugﬁd se -inicia,- quem se provara
digno para liderar a Cidade de Blue Moon nesta nova era

depaz? y A -
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Visao Geral

Em Blue Moon City, vocé devera assumir o comando da
reconstru¢io da grande cidade e restabelecer seu Obelisco
sagrado. Ao longo do jogo, vocé deverd mover-se através do
tabuleiro modular usando contribui¢es dos oito povos de Blue
Moon para reconstruir a cidade. Apoés receber contribui¢oes
suficientes, uma construc¢io serd concluida e cada jogador que
auxiliou em sua reconstru¢ido ganhard recompensas por seus
esforcos. Além disso, se vocé contribuir para uma construcgio

na presenca de um dos poderosos Dragges, eles lhe concederdo
uma ficha como sinal de agradecimento. As recompensas poderido
ser cartas, escamas douradas de dragdo ou cristais. As cartas lhe
ajudardo a fazer mais contribui¢Ges para construc¢des, enquanto
que as escamas douradas poderdo ser trocadas por mais cristais.
Vocé devera juntar esses cristais valiosos, pois eles serdo necessarios
para fazer oferendas ao Obelisco. Vence o jogo o primeiro jogador
que fizer um determinado nimero de Oferendas!

CoMponences

20 pecas dupla-face de Conscrucdo

+4 pecas O¢ expansao dupla-face de Conscrucho

(Lado dos Escombros e lado Reconstruido)

1peca dupla-face
da praca Cencral

3 figuras ¢ OrRAGEAO

4 miniacuras de Jogador

40 marcadores O¢ Jogador
(10 para cada jogador)

12 fichas de
escama Jourada

80 Carcas d¢ povos

(10 para cada um dos 8 povos)

i,
s

45 fichas de Criscal
(15 de valor 1 e 30 de valor 3)

1 08elisco dupla-face

3 Bases coloridas
(Azul, Verde e Vermelho)




CONCEITOS BASICOS

PECAS DE CONSTRUCAO

A cidade de Blue Moon é representada no jogo por um conjunto
de pecas de Construc¢do. Essas pecas mostram 2 momentos
diferentes de desenvolvimento: os escombros de uma antiga
construgio e sua versao reconstruida.

Olado dos Escombros de cada pe¢a de Construgao é composto
por sua imagem dos Escombros, Espagos de Contribui¢io, Bonus
Majoritario, Bonus de Construcio e Bénus de Proximidade.

IMAGEM DOS ESCOMBROS: Uma representacio de uma
Constru¢ao em ruinas.

ESPACOS DE CONTRIBUICAO: Cada pega de Construcio
possui espacos que mostram uma cor e um numero. Eles
mostram quantas contribui¢Ges sdo necessarias para reconstruir
a Construc¢do. A cor indica o tipo de carta a ser contribuida e
o numero indica o valor total das cartas que precisam ser
descartadas. (Para uma descrigdo mais detalhada das Contribuigdes,
veja a "Fase de Contribuicdo”, na pdg. 7).

BONUS MAJORITARIO: Indica as recompensas
concedidas ao jogador que fizer mais contribui¢des na
Reconstru¢io da Construgio.

BONUS DE CONSTRUCAO: Indica as recompensas
concedidas a todos os jogadores que contribuiram na
Reconstrugio, incluindo o jogador que receber o Bénus
Majoritario.

&

BONUS DE PROXIMIDADE: Indica a recompensa
adicional concedida a todos os jogadores que
contribuiram na reconstru¢io das Construcoes
adjacentes. Este bonus fica inativo quando o lado dos
escombros estiver voltado para cima.

&

Apbs uma Construgdo tiver sido reconstruida, a peca sera
virada para o lado Reconstruido e mostrara apenas o Bonus de
Proximidade, que entio estari ativo.

CARTAS DE POVOS

Os varios povos de Blue Moon sdo representados no jogo pelas
Cartas de Povos. Cada carta possui um valor que varia de 1 a 3.
Esses valores representam a sua contribui¢io para a reconstrucio
das Construcdes ao longo da cidade. Cartas de valor 1 ou 2
costumam ter poderes especiais que podem ser usados na sua
vez de jogar. Cartas de valor 3 nio possuem poderes especiais.
(Para descrigdes mais detalhadas dos diferentes poderes especiais, veja
"Poderes das Cartas" na pdg. 12).

LADO DOS ESCOMBROS

) T &

E..(Am'u,s ) i i Bonus de
Majoritario Proximidade
Inativo
. Imagem dos
Bonus de
- Escombros
Construgao
Espacos de
Contribui¢do
LADO RECONSTRUIDO
Bénus de Imagem
Proximidade Reconstruida
Ativo

Valor da Carta
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~ QEncaixe as 3 bases nas 3 miniaturas de Dragdo. Entio,
PRep aRag ao coloque-os ao lado da cidade.

6 Coloque o Obelisco ao lado da cidade.
Use o lado correspondente ao niimero de pessoas que estdo
jogando (os nimeros estdo impressos no Obelisco).

0 Coloque a peca da Praga Central no centro da mesa para
comegar a constru¢do da cidade (é a tinica peca que possui
ambos os lados coloridos).

. . . @ Coloque as fichas de Cristal em um dos lados do Obelisco.

Em seguida, coloque aleatoriamente as 4 pecas Iniciais

(marcadas com ﬁ) ortogonalmente adjacentes a Praga

P s E b ltad ; 0 Ao lado do Obelisco, coloque fichas de Escamas Douradas de
entral, com o lado dos Escombros voltado para cima.

acordo com o nimero de jogadores:
2 Jogadores - 7 Escamas Douradas
3 Jogadores - 10 Escamas Douradas
4 Jogadores - 12 Escamas Douradas
Deixe as Escamas Douradas que ndo forem utilizadas na caixa

9 Embaralhe as pecas de Construgao restantes e aleatoriamente
posicione-as na mesa (com o lado dos Escombros
voltado para cima) para completar o desenho da cidade,
como indicado na ilustracio abaixo.

do jogo.
PREPARACAO ALTERNATIVA: Para diversificar, coloque a
Praga Central no centro e adicione aleatoriamente todas as @ Cada jogador escolhe uma cor. Coloque sua Miniatura de
outras pecas de Construcio (incluindo as 4 pegas Iniciais) até Jogador na pega da Praga Central e os 10 Marcadores de
completar o desenho da cidade. Jogador correspondentes na sua frente. Em um jogo com 2 ou
3 jogadores, deixe as Miniaturas e Marcadores remanescentes
IMPORTANTE! As Construcoes com a pertencem ds pecas dentro da caixa.

de Construgdo da expansdo, portanto, ndo sdo utilizadas no jogo

base. Se vocé ndo quiser usar a expansdo, devolva-as para a caixa. Q Embaralhe as Cartas de Povos. Distribua 8 cartas para cada
Para aprender a jogar com as pecas de Construcio da expansio, jogador e coloque as cartas restantes, voltadas para baixo, em
veja a pdg. 14. um baralho ao lado da cidade.

':F: Blue Moon Cicy




Como JOGAR

Um jogador é escolhido aleatoriamente para comegar.

O jogo acontece em turnos, come¢ando com o primeiro

jogador, e prosseguindo no sentido horario. No seu turno,
realize suas jogadas na ordem a seguir:

il Fase de Movimentac¢ao
2. Fase de Contribui¢io
3. Reposic¢ao
4.  Passagem de Turno
FASE DE MOVIMENTACAO

Vocé pode mover a sua Miniatura ortogonalmente e até 2
espagos pelas pegas de Construgdo adjacentes. Vocé ndo pode
mové-la diagonalmente.

A movimentagio é opcional.

Durante a Fase de Movimentagio, vocé pode descartar quantas
cartas quiser para usar seus Poderes (veja a pag. 12).

FASE DE CONTRIBUICAO:

Vocé poderd contribuir com a reconstru¢ido da Construcio
sobre a qual terminou seu movimento (se vocé decidir ndo se
movimentar, podera contribuir com a reconstrucio da Constru¢io
sobre a qual ja estd).

(018

Se vocé terminar seu movimento na Pra¢a Central, ou decidir
nido se movimentar, podera fazer uma oferenda ao Obelisco.

A Contribui¢io é opcional.

Para contribuir com a reconstru¢do de uma Construg¢ao, vocé
devera descartar quantas cartas forem necessarias para chegar a
um valor total igual ou superior a 1 dos Espagos de Contribui¢do.
Todas as cartas descartadas devem corresponder a cor do espago.
As contribui¢Ges para os 4 espagos do Palacio Real (curingas)
podem ser feitas com qualquer cor, desde que use apenas uma cor
para todos os espacos. Em seguida, ap6s atender aos requisitos
do Espaco de Contribuicio, coloque 1 dos seus Marcadores de
Jogador sobre ele. Essa contribui¢do nio estara mais disponivel.

IMPORTANTE! Os marcadores de Jogador sdo limitados. Se um
jogador ndo tiver mais marcadores disponiveis, ndo poderd fazer
uma Contribuicdo.

Exemplo: Natasha estd sobre a peca de Hospicio, mas ndo tem
nenhuma carta vermelha para Contribuir. Ela tem vdrias cartas
marrons na mdo e percebe que a peca de Residéncia Citadina exige
cartas marrons. Ela ndo pode mover-se diagonalmente, portanto,
move sua Miniatura 1 peca para cima e 1 peca para a esquerda.
Para fazer isso, ela utiliza 2 pontos de movimento permitidos no
turno e conclui sua Fase de Movimentagdo.

Exemplo: Natasha movimentou-se, do Hospicio até a
Residéncia Citadina, 2 espagos. Agora ela poderd contribuir
com sua reconstrucdo. A Residéncia Citadina possui 3
Espacos de Contribuicdo marrons: 4, 3 e 2. Natasha descarta
2 cartas marrons de valor total 3 para colocar seu marcador
no espaco "3". O proximo jogador que finalizar seu movimento
na Residéncia Citadina terd apenas 2 op¢oes nos Espagos de
Contribuigcdo: 2 ou 4.

Em seu turno, vocé pode contribuir para uma mesma pega de
Constru¢do quantas vezes desejar. Entretanto, cada contribui¢io
representa uma ac¢io distinta. Dessa forma, vocé ndo pode usar as
mesmas cartas ou valores restantes de uma contribuicdo anterior
para realizar uma nova contribuicio.

Durante a sua Fase de Contribui¢io, vocé poderd descartar
quantas cartas desejar para utilizar seus Poderes. Entretanto, uma
vez que forem jogadas, as cartas ndo poderdo mais ser utilizadas
para uma contribui¢do, a nio ser que o poder especial delas seja
diretamente relacionado as contribui¢des (veja a pag. 12).




Exemplo: Miguel terminou sua movimentacdo no Templo da Terra. Hd 3 Espacos de Contribuicdo disponiveis: 5, 4 e 3 na cor vermelha.
Miguel possui um valor total de 8 vermelhos (3, 2, 2 e 1) em sua mdo. Jd que ele pode fazer 2 combinagées diferentes que atendem 2 diferentes
espagos - 5 (3 + 2) e 3 (2 + 1) - Miguel pode escolher fazer 2 contribuices para a reconstrucdo do Templo da Terra. Ele descarta as 4 cartas
vermelhas e coloca 2 Marcadores nos espagos correspondentes da peca de Construcdo.

Exemplo: Laura terminou sua movimentacdo em cima da
peca da Universidade. Hd 2 contribuicoes disponiveis que
podem ser feitas: 5 e 2, na cor branca. Ela tem um valor total
de 7 brancas (3, 3 e 1) na mdo. Entretanto, ela sé pode fazer
1 contribuicdo, pois deve pagar separadamente por cada
contribuicdo. Assim, Laura decide fazer a contribuicdo
"s". Ela descarta as duas cartas de valor 3 da mdo e coloca
seu Marcador no espaco correspondente.

FASE DE REPOSICAO

Primeiramente, vocé pode descartar até 2 cartas de Povos da
mio, voltadas para cima, para a pilha de descarte.

Em seguida, compre do baralho 2 cartas a mais do que o
namero de cartas que vocé descartou. (Exemplo: se vocé descartou
0 cartas, compre 2 do baralho.)

Se, em algum momento do jogo, as cartas do baralho acabarem,
embaralhe novamente as cartas descartadas e forme um novo
baralho. Nessa fase, as cartas descartadas nao sio adicionadas a

sua contribui¢io e nem tém seus poderes especiais ativados.

Vocé niao pode pular a Fase de Reposicao.

PASSAGEM DE TURNO

Passe a vez para o jogador a sua esquerda.

Exemplo: Laura acabou de contribuir para a Universidade e avalia as cartas em sua mdo. Ela decide que ndo precisa mais das 2 cartas
vermelhas e as descarta. Em seguida, ela compra 2 cartas a mais do que a quantia que descartou, totalizando uma compra de 4 (2 + 2)

novas cartas.




PONCUACAQ 048
CONSTRUCOES

Quando um marcador é colocado sobre o tltimo espago de
Contribui¢io disponivel em uma Constru¢io, sua reconstru¢io
estara completa. Entdo, os jogadores que contribuiram para a
reconstrugdo recebem alguns dos seguintes bonus:

BONUS MAJORITARIO: O jogador que tiver mais
marcadores sobre a Construcdo recebe o Boénus
Majoritario. Se houver um empate, o jogador com o
marcador posicionado mais a esquerda recebe o bonus.

BONUS DE CONSTRUCAO: Cada jogador com pelo
menos 1 marcador sobre a Construcdo recebe o Bonus
de Constru¢io (Incluindo o jogador que recebeu o
Bonus Majoritario!).

a3

BONUS DE PROXIMIDADE: Cada jogador com pelo
#ﬂr menos 1 marcador sobre a Construgio recebe o Bonus
de Proximidade de cada Construgao reconstruida que
estiver ortogonalmente adjacente a Constru¢do cujos pontos
estiverem sendo contabilizados. Mesmo que vocé tenha diversos
marcadores na Construgdo sendo resolvida, vocé s6 podera receber
uma vez o Bénus de Proximidade da Construgio reconstruida.
Depois de resolver uma Construgio, os jogadores recolhem
os marcadores que estiverem sobre ela. Na sequéncia, a peca
de Construgdo é virada para seu lado reconstruido. Quaisquer
Miniaturas ou Dragbes que estiverem presentes permanecem
sobre a peca depois dela ser virada.

BONUS DISPONIVEIS

Osbonusdisponiveissioasfichasde EscamasDouradas, fichasde
Cristal e cartas de Povos. Coloque na sua frente quaisquer fichas de
Escamas Douradas e fichas de Cristal que vocé receber, lembrando
de manter seus Cristais voltados para baixo para que apenas vocé
saiba quanto eles valem. Coloque na sua frente as cartas que vocé
receber (durante seu turno) - voltadas para baixo e sem olhé-las -
e, ap6s seu turno acabar, coloque-as na sua mio. As cartas recebidas
no turno de outro jogador vio para sua mio imediatamente.

=@

Exemplo: Carol fez a ultima contribuicdo
necessdria para reconstruir o Templo da Agua.
Tendo feito 2 contribuicdes, Carol contribuiu
mais com a reconstrucdo do que Miguel e, por
isso, recebe o Bonus Majoritdrio: 2 Cristais.

Ambos os jogadores recebem o Bonus
de Construgdo (3 Cristais) e o Bonus de
Proximidade das Construcoes adjacentes: 1
Cristal (da Cidadela) e 1 Cristal (do Aqueduto).
A Torre do Monastério e a Casa de Comércio
adjacentes  ao
Templo da Agua, mas Carol e
Miguel ndo receberdo os bonus
dessas pegas (1 Cristal e 1 Escama
de Dragdo), pois as Constru¢oes

ainda ndo foram reconstruidas.

também  sdo

No final da contagem de pontos,
Carol receberd um total de
7 Cristais e Miguel receberd
5 Cristais.

Blue Moon Cicy i% S
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ESCAMAS OOURADAS
& ORAGOES

ESCAMAS DOURADAS

Escamas Douradas podem ser trocadas por Cristais se vocé
conseguir juntar um nimero suficiente delas. H4 2 maneiras de
receber fichas de Escamas Douradas:

Marcar pontos na reconstruc¢io de uma Construc¢io
ou
Fazer uma contribui¢io para uma Construc¢io na presenca
de um Dragio

DRAGOES

Os Dragoes sio os protetores ancestrais de Blue
Moon e movem-se pela cidade usando os
poderes de carta especiais (veja a pag.
12). Sempre que uma contribuigdo é feita
em alguma das pecas de Construgdo em que
houver um Dragio, o contribuinte recebe 1 Escama
Dourada como um presente de agradecimento
do Dragao. Vocé pode receber fichas de Escamas
Douradas de diferentes Dragbes pela mesma
contribui¢io, entretanto, se vocé fizer mais de uma contribui¢io
durante seu turno, sd receberd a(s) Escama(s) Dourada(s) referentes
a primeira contribuico.

( .

PONTUACAO DAS ESCAMAS DOURADAS

Quando a tltima Escama Dourada tiver sido entregue, os pontos
sdo contabilizados imediatamente. Apesar das Escamas Douradas
serem limitadas, vocé ainda ganha pontos no caso de ganhar
Escamas e ndo poder recebé-las porque ja foram todas entregues.

O jogador que tiver mais fichas de Escamas Douradas recebe
6 Cristais. Se houver um empate, os jogadores envolvidos
recebem 3 Cristais cada. Em seguida, eles devolvem suas Escamas
Douradas para a drea comum das Escamas. Todos os jogadores
que tiverem pelo menos 3 Escamas Douradas ganham 3 Cristais.
Em seguida, eles devolvem suas Escamas Douradas para a area
comum das Escamas. Os jogadores que tiverem menos de 3
Escamas Douradas nao recebem nenhum Cristal, entretanto, eles
podem permanecer com suas Escamas.

Hd apenas 1 Escama Dourada disponivel na drea comum,entretanto,
Miguel ainda recebe as fichas, mesmo que ndo haja mais Escamas
disponiveis. A contribuicdo de Miguel foi a Wltima disponivel na
construgdo, completando-a. Contudo, a partir do momento que a
ultima Escama Dourada foi pega, as Escamas Douradas sdo pontuadas
imediatamente, antes da pontuacdo dos bonus da Construgdo.

Miguel: tinha 5 Escamas Douradas + 2 Escamas Douradas
recebidas dos Dragoes Azul e Vermelho

Carol: 1 Escama Dourada

Natasha: 3 Escamas Douradas

Laura: 2 Escamas Douradas

Com um total de 7, Miguel ¢ quem mais tem Escamas Douradas,
portanto, recebe 6 Cristais. Natasha tem 3 Escamas e recebe 3 Cristais.
Todos eles devem devolver as Escamas Douradas apds ganharem os
Cristais. Ja que Laura e Carol tém menos de 3 Escamas Douradas,
elas ndo recebem nenhum Cristal, entretanto, elas podem ficar com as
Escamas Douradas para trocd-las em uma proxima contagem de pontos.

Exemplo: Miguel possui 5 fichas de Escama Dourada. Natasha
possui 3 e Laura, 2. Carol tem apenas 1 ficha.

Miguel faz uma contribuicdo para a Torre do Monastério na
presenca dos Dragoes Azul e Vermelho e recebe 2 fichas de
Escama Dourada.

Agora os Bonus de Reconstrugdo sdo distribuidos aos jogadores.
Miguel, Carol e Natasha contribuiram na reconstrugdo. Como todos
fizeram a mesma quantidade de contribuicdo, o Bonus Majoritdrio vai
para o jogador com o marcador mais a esquerda: Carol recebe 1 ficha
de Escama Dourada.

Existe apenas 1 Construgdo completa adjacente a Torre do Monastério:
O Templo da Agua. Miguel, Carol e Natasha também recebem o bonus
de proximidade pelo Templo: 2 fichas de Escama Dourada para cada um.




CRriscais & OBelisco

Antes da Idade das Trevas, a Praca Central havia sido o
eixo social em torno do qual girava toda a vida da cidade. Em
seu centro, erguia-se um Obelisco imponente e, bem no topo,
descansava o Cristal Sagrado de Psi. A Cidade de Blue Moon s6
estara verdadeiramente reconstruida quando o Cristal Sagrado de
Psi, destruido durante a guerra de sucessio, for restaurado.

CRISTAIS

Os Cristais sdo conquistados durante o jogo e sdo usados para
reconstruir o monumento mais importante da Cidade de Blue
Moon: O Obelisco. Os Cristais conquistados devem ser mantidos
virados para baixo para que seus valores fiquem escondidos dos
outros jogadores.

IMPORTANTE! Diferente das Escamas Douradas e dos
Marcadores de Jogador, os Cristais sdo ilimitados. Se os Cristais
acabarem, continue contando seus pontos.

O OBELISCO

Em um jogo entre 2 jogadores, O Obelisco possui 11 espacos
para as Oferendas de Cristal. Em um jogo com 3 ou mais
jogadores, possui 13 espagos, numerados de 7 a 12. Os espacos do
Obelisco sdo preenchidos de baixo para cima. Use os Marcadores
do Jogador para registrar cada Oferenda. Se um jogador nio tiver
um marcador disponivel, ele ndo podera fazer uma Oferenda.

OFERENDAS DE CRISTAIS PARA O OBELISCO

Para contribuir com a reconstru¢io do Obelisco, os jogadores
oferecem Cristais em vez de cartas. As oferendas devem ser
feitas na Praca Central e devem obedecer a quantidade exigida
de Cristais, cujo valor esta representado no espago disponivel
seguinte do Obelisco (do menor valor para o maior).

Se vocé fizer uma Oferenda ao Obelisco na presenca de
um Dragio, nio recebera nenhuma ficha de Escama Dourada. Ao
contrario de outras Construgoes, vocé nao pode fazer 2 ou mais
Oferendas ao Obelisco em um mesmo turno sem usar o Poder
Especial de determinadas cartas (veja a pag. 12).

Exemplo: Laura movimenta-se 1 peca para
a direita, do Paldcio Real a Praca Central.
Ela deseja fazer uma Oferenda para o Obelisco
e confere quais espagos estdo disponiveis.
Os espagos de niimero 7 e os de niimero 8 jd
foram todos preenchidos, entretanto, ambos os
espagos de niimero 9 estdo disponiveis! Laura
gasta 9 Cristais, devolvendo-os para a drea
comum, e coloca 1 dos seus marcadores em um
espago de niimero 9.

FIM 00 JOGO

Um jogador vence o jogo assim que tiver feito um determinado
numero de Oferendas ao Obelisco:

¢ Jogo com 2 jogadores: 6 oferendas
¢ Jogo com 3 jogadores: 5 oferendas
¢ Jogo com 4 jogadores: 4 oferendas

Se todas as Construgdes foram reconstruidas e nenhum jogador
conseguiu Cristais suficientes para fazer a quantia necessaria de
Oferendas, o jogo deve continuar até todos os jogadores terem feito
o maximo de Oferendas que puderem. Vence o jogador que fizer
o maior numero de Oferendas ao Obelisco. No caso de empate,
vence o jogador que tiver mais Cristais restantes em seu poder.
Continuando o empate, os jogadores empatados dividem a vitéria.

IMPORTANTE! Se todos os jogadores ficarem sem Marcadores
de Jogador (pois todos estdo sobre Construcoes inacabadas e no
Obelisco) e ninguém tiver feito Oferendas suficientes para vencer,
0 jogo termina imediatamente em empate.




PoOeRreS Oas Carcas

AQUA (AZUL)

Vocé pode descartar quantas cartas desejar durante a sua
Movimenta¢io e/ou Fases de Contribui¢do para utilizar seus
poderes especiais. Entretanto, uma vez jogadas, essas cartas nao
poderio mais ser utilizadas para uma contribui¢do. Perceba que
as cartas Khind e Mimix sdo exceg¢des, pois seus poderes especiais
estdo diretamente relacionados as contribui¢Ges de jogadores.

DURANTE A FASE DE MOVIMENTACAO

VULCA (PRETO)

Mesctres das chamas, Os OVulcas
reverenciam lika, o Oracao do Fogo,
PROTEGENJO 4 C16a0€ CoOm sUA MAGICA.

VALOR 1: Descarte para movimentar o Dragdo
Vermelho para qualquer espago (o Dragdo pode
estar dentro ou fora da Cidade).

VALOR 2: Descarte para movimentar o Dragao
Vermelho até 3 espagos (somente se o Dragio ja
estiver dentro da Cidade). Os Dragbes movem-se
ortogonalmente, da mesma forma que as

Miniaturas de Jogador.

TERRAH (VERMELHO)

Mestres daTeRRA, 08 CERRANREVERENCIAM
501{&1\, o 3Kae\ao 0a Cerra, culcivando os
campos QUE CIRCUndam a cidade.

VALOR 1: Descarte para movimentar o Dragdo
Verde para qualquer espaco (o Dragio pode estar
dentro ou fora da Cidade).

VALOR 2: Descarte para movimentar o Dragdo
Verde até 3 espacos (somente se o Dragio ja
estiver dentro da Cidade). Os Dragbes movem-se
ortogonalmente, da mesma forma que as
Miniaturas de Jogador.

Mestres dos mares, 08 AQuUa REVERENCIAM
Sesha, O Oracao oa Acua, PROTEGENSO a8
dguas sagradas oa cidaode.

VALOR 1: Descarte para movimentar o Dragao
Azul para qualquer espaco (o Dragdo pode estar
dentro ou fora da Cidade).

VALOR 2: Descarte para movimentar o Dragao
Azul até 3 espagos (somente se o Dragio ja estiver
dentro da Cidade). Os Dragbes movem-se
ortogonalmente, da mesma forma que as
Miniaturas de Jogador.

VENTI (CINZA)
Mestres dos céus, os Venct elevam=se
SOBRE 4 CI0ad€e, SEMPRE mantendo um olhar
VIGILANCE SOBRE SEUS MORAJIORES.

VALOR 1: Descarte para movimentar sua
Miniatura de Jogador para qualquer espaco.

VALOR 2: Descarte para movimentar sua
Miniatura de Jogador até 2 espagos adicionais.
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Pooeres Oas Carcas

DURANTE A FASE DE CONTRIBUICAO

KHIND (VERDE)

Brincalhoes, os 1mfancis Khind vagam
em Bandos pela cioade causando confusdes
INOCENTES POR ONJE passam.

QUALQUER KHIND: Todas as cartas de Khind
sdo curingas de valor 1 e podem ser utilizadas como
tal ou adicionadas a qualquer cor para fazer 1
contribui¢go.

MIMIX (MARROM)

Nacuralistas, os MImIx eNCONTRARAM UM
EQUILIBRIO €lementar PERFEITO € cuidam
908 MORAOORES da c1dadeE.

VALOR 1 OU 2: A combinacio de
2 cartas Mimix (de Valor 1 ou 2)
pode valer como uma carta curinga
de valor 3. Ela pode ser usada
isoladamente em uma contribui¢io
ou adicionada a alguma outra cor.

LUX (BRANCO)

fri6sofos, os Lux estdo constancemence
JesenvolVendo Tde1as INOVAIORAS € GUIANJO &

COMUNIJAOE ATRAVES J0S SEUS ENSINAMENTOS.
E: Ei. '!-I VALOR 1: Descarte para mudar a cor de até 4
(TUSE 7 cartas ao fazer uma contribuicdo. Todas as cartas
i

convertidas devem ter a mesma cor e serdo
mudadas também para a mesma cor.

VALOR 2: Descarte para mudar a cor de 1 carta ao
fazer uma contribuic¢io.

PILLAR (AMARELO)

AVENCUREIROE, 08 PILlar €8TA0 SEMPRE
vigjando para lugares odesconhecidos e
RETORNANIO COM ARCEFATOS EXOTICOS PaRA
BARGANNAR.

VALOR 1: Ap6s contribuir com o Obelisco, descarte
esta carta para fazer 1 contribui¢do adicional. A
: Oferenda adicional custara 1 Cristal a mais do que
" ||| o nimero indicado no espaco de Oferenda.

VALOR 2: Ap6s contribuir com o Obelisco, descarte
esta carta para fazer 1 contribuicio adicional.
A Oferenda adicional custara 2 Cristais a mais do que
o numero indicado no espaco de Oferenda.




prReparacéo adicional
0AS CONSTRUGCOES

Coloque a peca da Pragca Central no centro da mesa
para comegar a construgdo da cidade. Em seguida, coloque
aleatoriamente as 4 pecas Iniciais (marcadas com )
ortogonalmente adjacentes a Praga Central, com o lado dos
Escombros voltado para cima.

Por fim, embaralhe as pe¢as de Construgdo restantes junto
com as Pecas de Expansido de Constru¢do (marcadas comg) e
aleatoriamente posicione-as na mesa (com o lado dos Escombros
voltado para cima) para completar o desenho da cidade. Forme
uma grade de 5x5 pegas, como indicado na ilustragio abaixo.

PREPARACAO ALTERNATIVA: Para diversificar,
coloque a Praca Central no centro e adicione aleatoriamente
todas as outras pecas de Construcio (incluindo as 4 pegas
Iniciais e as 4 pecas de Expansio de Construcido ) até

completar o desenho da cidade.
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CONSTRUCOES eSpecials

Quando vocé finalizar seu turno em 1 das Construgdes
Especiais, poderd realizar uma ag¢do adicional, como
indicado a seguir:

SALAO
PRINCIPAL

Bonus Majoritario:

3 Cristais

Bonus de Construgio:
2 Cristais

Bonus de Proximidade:
2 Cristais

Acio Adicional: Vi para qualquer peca de Construgio. Vocé nao
pode contribuir com a Constru¢io para a qual esta indo, nem
fazer uma Oferenda e nem usar sua acio adicional (no caso de
uma Construgio Especial)

HOSPITAL

Bonus Majoritario:

1 Cristal

Bonus de Construcao:
2 Cristais

Bonus de Proximidade:

2 Cristais
Acao Adicional: Compre
2 Cartas de Povos

TEMPLO
DOURADO

Bonus Majoritario:

1 Escama Dourada
Bonus de Construcao:
1 Cristal, 1 Escama
Dourada e 1 Carta

de Povos

Bonus de Proximidade: 2 Escamas Douradas

Ac¢ido Adicional: Faga 1 Oferenda ao Obelisco. Vocé ndo pode usar
a carta Pillar para ganhar mais Oferendas

TEATRO

Bonus Majoritario:

2 Cartas de Povos
Bonus de Construcao:
2 Cartas de Povos
Bonus de Proximidade:
2 Cartas de Povos
Acdo Adicional: Sem
acdo adicional

T .
)l expansao




Exemplo: Natasha terminou sua movimentagdo em cima do Saldo Principal. O Saldo Principal permite ao jogador que se movimente para
qualquer peca de Construgdo. Natasha quer ir para a Praca Central, pois ela possui 9 fichas de Cristal e esse € o proximo espago de Oferenda
disponivel no Obelisco. Entretanto, ela ndo poderd fazer a Oferenda nesse turno, uma vez que nenhuma contribuicdo ou oferenda pode ser feita
sobre a peca que um jogador termina uma movimentacdo utilizando a agdo adicional do Saldo Principal. Porém, ela possui 1 carta vermelha
devalor “1”. Natasha decide fazer uma contribuicdo para o Saldo Principal antes de usar sua acdo adicional. Apos ter feito a contribuicdo, ela
move sua Miniatura para a Praca Central. No seu proximo turno, ela fard uma Oferenda.
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RESUMO OaS REGRAS

COMO JOGAR

1. FASE DE MOVIMENTACAO: (Opcional)
Movimente-se até 2 espacos pelas pecas de Construgido
adjacentes. Vocé pode descartar cartas para usar seus
Poderes Especiais.

2. FASE DE CONTRIBUICAO: (Opcional)
Contribua com a Construgdo sobre a qual vocé terminou
seu movimento OU faca uma oferenda ao Obelisco (na
Praga Central). Vocé pode descartar cartas para usar seus
Poderes Especiais.

3. FASE DE REPOSICAO: (Obrigatéria)
Vocé pode descartar até 2 cartas e comprar 2 cartas a mais
do que a quantidade que vocé descartou.

4. PASSAGEM DE TURNO: (Obrigatoria)
Passe a vez para o jogador a sua esquerda.

PONTUACAO DAS CONSTRUCOES
BONUS MAJORITARIO: Concedido ao jogador
que tiver mais marcadores sobre a Construcio
sendo resolvida. (No caso de empate, o jogador

com o marcador posicionado mais a esquerda recebe o bonus.)

BONUS DE CONSTRUCAQ: Cada jogador com

&& pelo menos 1 marcador sobre a Construcio recebe

o Bonus de Construgio (Incluindo o jogador que
recebeu o Bonus Majoritario!).

BONUS DE PROXIMIDADE: Cada jogador com
pelo menos 1 marcador sobre a Construgdo sendo
resolvida recebe o Bénus por todas as Construgées
reconstruidas que estiverem ortogonalmente adjacentes a ela.

PONTUACAO DAS ESCAMAS DOURADAS

O jogador que tiver mais fichas de Escamas Douradas >
6 Cristais. (No caso de empate, cada um recebe 3 Cristais).
Em seguida, as Escamas Douradas sdo devolvidas para
a drea comum.

Todos os outros jogadores que tiverem 3 ou mais Escamas
Douradas )» 3 Cristais. Em seguida, as Escamas Douradas sdo
devolvidas para a 4rea comum.

Jogadores com menos de 3 Escamas Douradas > 0 Cristais.
Entretanto, eles permanecem com as Escamas.

FIM DO JOGO

Vocé vence o jogo ao fazer o seguinte nimero de Oferendas
ao Obelisco:

Jogo com 2 jogadores: 6 oferendas

Jogo com 3 jogadores: 5 oferendas

Jogo com 4 jogadores: 4 oferendas

Se todas as Constru¢bes foram reconstruidas e nenhum
jogador conseguiu Cristais suficientes para fazer a quantia
necessaria de Oferendas, o jogo deve continuar até todos os
jogadores terem feito o maximo de Oferendas que puderem.
Vence o jogador que fizer o maior nimero de Oferendas
ao Obelisco. (No caso de empate, vence o jogador que tiver
mais Cristais restantes em seu poder. Continuando o empate,
os jogadores empatados dividem a vitoria).

IMPORTANTE! Se todos os jogadores ficarem sem Marcadores
de Jogador, o jogo termina em empate.

PODERES DAS CARTAS DE POVOS

0S VULCA (PRETO)

Valor 1: Descarte para movimentar o Dragio Vermelho
para qualquer espago.

Valor 2: Descarte para movimentar o Dragdo Vermelho
até 3 espagos.

OS TERRAH (VERMELHO)

Valor 1: Descarte para movimentar o Dragido Verde
para qualquer espaco.

Valor 2: Descarte para movimentar o Dragdo Verde
até 3 espagos.

0S AQUA (AZUL)

Valor 1: Descarte para movimentar o Dragdo Azul
para qualquer espaco.

Valor 2: Descarte para movimentar o Dragdo Azul
até 3 espagos.

OS VENTI (CINZA)

Valor 1: Descarte para movimentar sua Miniatura de Jogador
para qualquer espaco.

Valor 2: Descarte para movimentar sua Miniatura de Jogador
até 2 espacos adicionais.

OS KHIND (VERDE)
Qualquer Khind: Todas as cartas Khind = cartas curinga
de valor 1.

OS MIMIX (MARROM)
Valor 1 ou 2: 2 cartas Mimix = cartas curinga de valor 3.

0S LUX (BRANCO)
Valor 1: Descarte para mudar a cor de até 4 cartas.
Valor 2: Descarte para mudar a cor de 1 carta.

OS PILLAR (AMARELO)

Valor 1: Descarte para fazer 1 Oferenda adicional.
Essa ac¢do custa 1 Cristal adicional.

Valor 2: Descarte para fazer 1 Oferenda adicional.
Essa ac¢fo custa 2 Cristais adicionais.
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