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Componentes

2 Blocos de pontos, 1Porco de primeiro jogador, 9 dados

((3/Alfacesverdest3tomatesvermelhosR3lcenouras)
laganjas]

O Jogo

A cadarodada, role os dados e cada jogador escolhe um para plantar no
seu jardim ou alimentar o porco. Preste muita atengio no mercado que
esta sempre sendo alterado, vocé quer ter certeza de que suas escolhas
dos vegetais sera as melhores na hora da colheita!

Preparagao

Cada jogador pega 1folha do bloco e um lapis para anotagéo na folha.
O jogador inicial pega os dados e o marcador de jogador inicial

(A altima pessoa que comeu um vegetal é o jogador inicial.
Alternativamente vocés podem rolar os dados para escolher).

INOTAEmlumljogocom2)jogadoresivocésliradjogan2dadosdelcada
tipol(totaldel6,dados))

As regras assumem que vocés
estéo jogando a versio com o bloco
basico do jogo. O jogo avangado
tem certas alteragdes ao jogo
bésico, as diferengas naregra es-
tardo em uma caixa como esta.
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O primeiro jogador rola todos os dados no centro da mesa. Comegando
pelo jogador inicial, e seguindo em ordem horéaria, cada jogador ira
escolher 1dado dos que ainda estéo no centro da mesa até que sobre
somente 1dado. Em jogos com 2 ou 3 jogadores o tltimo jogadorira
selecionar 1dado a menos.

Quando o jogador seleciona um dado ele deve PLANTAR em seu jardim
OuALIMENTAR o porco.

PLANTAR -Um jogador pode plantar um dado em seu jardim desenhando a
figura do vegetal que este representa (Ve AR, Varnele o e,
Larenfjac@amnear@) O vegetal deve ser desenhado em algum dos espagos da
coluna a qual o valor do dado representa.

Pietro pode pegar o dado do centro da mesa e desenhar uma GEIENE)
(triangulo) na coluna 2giZ133a (quadrado) na coluna 3.
Entretanto, ele nio p3iEli2ocar um (circulo) nacolunas,
usando um dado de valor 4.
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Restrigio de Plantio: Quando plantar o vegetal pela primeira vez vocé
esti livre para plantar sem qualquer restrigio. Se o vegetal que vocé ira
plantar ja existe no seu jardim vocé deve planta-lo ortogonalmente em
espagos adjacentes. Se o dado nio pode ser plantado porque: A) A coluna
esta cheiaou B) Nio esta adjacente a um vegetal do mesmo tipo, entédo
vocé DEVE alimentar o porco.

Alimentar o porco -
tal nao puder ser plantado [((GEELE L ELELT E) M TEL L LAV LEE |2
mentar o porco, risque um nimero de circulos igual ao niamero do dado
selecionado da esquerda para direita, de cima para baixo. Lem-
brem-se que vocé escolhe o dado que quiser do centro da mesa; Se
vocé QUISER alii tar o porco, simpl te escolha um dado que
néo pode ser plantado.

Susana quer plantarumdado de gllE23 nacoluna 3 jé que elaplan-

touum na coluna 2. Ela ndo pode plantar @EREnIE na coluna

5, ja que ela plantou na coluna 1todas as @ERENIES anteriores, entdo
a cenoura pode ser utilizada para alimentar o porco.

3
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desbloqueia uma habilidade especial que permite que vocé mude

ovalor do dado selecionado, 1 ponto acima ou 1 ponto abaixo (o
valor nédo pode ser maior que 6 ou menor que T) Quando vocé decide usar
essa habilidade, risque a caixa mais a direita da fileira. Utilize somente 1
vez o poder por fileira, mas vocé pode utilizar essa habilidade varias vezes
no mesmo dado (riscas 2 caixas de fileiras preenchidas permite subir ou
descer o valor de um dado 2 pontos).

. O Porco: Toda vez que vocé riscar uma fileira com 6 circulos vocé

r=d "+, § Jogo Avangado: No Jogo Avangado, ha uma nova habilidade parao
u u ) Poder do Porco. Esta habilidade é mudar a cor do dado que vocé pegou
R para uma a sua escolha. Cada vez que ativar o Poder do Porco vocé

podera escolher qual habilidade usar (mudar o valor ou a cor do dado). Ao utilizar
2 ou mais vezes na mesma rodada o Poder do Porco é possivel fazer ambas!

050,09 674 60 00 00

A X X X %
000000 6
( XL X X X X 8
000000 Ei 0
000000 3 2
000000 1 5

Sandra riscou toda sua primeira
fileira e com isso desbloqueia seu
PODER DO PORCO que ela podera

utilizar em um turno futuro
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O Ultimo Dado & O Mercado

Quando sobrar somente um dado no centro da mesa, nenhum jogadorira
pega-lo. Todos os jogadores irdo ver a cor do dado e riscar um dos circulos
correspondentes ao mercado referente ao dado. Cada vegetal em seu
jardimvale 1 ponto para cada circulo riscado no mercado correspondente
ao final do jogo. EXEMPLO: Vinicius tem 5 alfaces no seu jardim ao fim do
Jjogo, e o mercado de alface tem 3 circulos riscados. Entao Vinicius pontua
seus alfaces (5) x o valor do mercado (3) = 15 pontos.

Inicio de uma nova rodada

Depois de todos os jogadores riscarem o mercado do Gltimo dado, todos os
dados sdo recolhidos e passados (juntamente com o marcador de Jogador
Inicial) para o préximo jogador em sentido horario. Entdo este jogadorira
rolar os dados e uma nova rodada se iniciara.

Os jogadores continuam este processo de escolha
dos dados, ajuste de mercado e nova rolagem de
dados até que o fim do jogo seja iniciado.

Jogo Avangado. Vocé ira notar
que no jogo basico cada vegetal ja
vale 1 ponto. No jogo avangado,
este ponto inicial é inexistente,
entdo tenha cuidado para nido
terminar o jogo com vegetais que
nédo valem nada.

O dltimo dado darodada é o 3
UG53, entdo todos os jogadores 3 Gee= ) ,,'; =
riscam o circulo do mercado do g

AR, fazendo com que cada

alface no seu jardim valha 1ponto

adicional no fim do jogo.
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Final da Partida

Adltimarodad tece q do qualquer jogador tenha:

- Preenchido todos os espagos em seu jardim.

- Riscado cada circulo do seu porco.

- Riscado todos os 6 circulos de qualquer vegetal do mercado.
O jogo continua até que a rodada acabe. Entdo todos os
Jjogadores somam seus pontos.

Pontuagao Final

Os jogadores somam suas pontuagdes utilizando a tabela de pontuagio
nas suas fichas.

Vegetais - Conte o niumero de vegetais que vocé tem de cada tipo e
multiplique cada um pelo seu valor mostrado no mercado.

Prémios - Para cada linha que vocé completou no seu jardim, receba 5
pontos.

Porco - Seu porco pontua conforme a ultima fileira completa.

Faga o somatério total de todos os valores da tabela, o jogador com maior
pontuagdo é o vencedor. Em caso de empate, o jogador com o maior
ndmero de vegetais plantados no seu jardim é o vencedor. Se continuar
empatado, o jogador com o maior niimero de circulos marcados em seu
porco é o vencedor.

Se o empate persistir os jogadores compartilham a vitoria!

1919 19 w0

Jogo Avangado: 5 pontos como
premiagao adicional sdo dados para o
jogador que tenha; Mais cenouras,
mais alface, mais tomates e o jogador
com mais circulos marcados no seu
porco. Esses 20 pontos adicionais s@o
para o jogo avangado! Em caso de
empate em qualquer categoria, ambos
os jogadores recebem 5 pontos.
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