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il Todos os dias, dezenas de aves
i empoleiram-se nas cercas de
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L N a hora de voar, essas aves se
R misturam, incapazes de se
organizarem em bandos para
voar de volta para casa.
Ajude-as a encontrar o

caminho para seus ninhos.

Um jogo de Stefan Alexander, ilustrado por Kristiaan der Nederlanden




Preparacao

Um jogador é designado como crupié, que
embaralha as 110 cartas de Ave e distribui
4 linhas com 3 cartas viradas para cima no
centro da mesa e Cada linha deve ser
composta por 3 Aves diferentes. Se uma
mesma Ave aparecer multiplas vezes em
alguma linha, descarte as Aves extras e
distribua novas cartas até que cada linha
contenha 3 Aves de espécies diferentes.
Todas as cartas restantes sdo embaralhadas

para formar uma pilha de compras virada

r

Esta pilha de compras é colocada préximo
ao centro da mesa, ao alcance de todos
os jogadores. O crupié entrega 8 cartas
de Ave viradas para baixo da pilha de
compras para cada jogador: elas serdo a
mao Inicial dos jogadores. Entao o crupié
distribui uma carta de Ave, virada para
cima, para cada jogador, as quais oS
jogadores devem manter em suas frentes
0: esta € a primeira Ave de suas colecoes.
Deixe um espaco livre suficiente para uma
pilha de descarte ao lado da pilha de compras.

Existem 110 cartas de Ave no jogo,
distribuidas em 8 espécies. O canto
inferior esquerdo mostra a quantidade
de copias de cada Ave.




Objetivo do jogo

O vencedor da partida serd o primeiro
jogador que conseguir acumular em sua
colecao:

es diferentes

Quaisquer 7 esp

Ou 2 espécies com
pelo menos 3 Aves

Visao Geral

Uma partida dura um numero varidvel
de rodadas. No comeco de cada rodada,
cada jogador comeca com & cartas em
sua mao. Uma rodada continua até que
um dos jogadores nao tenha mais cartas
restantes em sua mao. Comecando pelo
crupié e seguindo em sentido hordrio, cada
jogador realiza um turno completo antes de
prosseguir para o préximo jogador. Em seu
turno, o jogador joga uma ou mais cartas no
centro da mesa para pegar cartas da mesa

b

e adicionda-las a sua mao. Entdo ele pode
completar um Bando no intuito de adicionar
Aves a sua colecao.

Os jogadores realizam turnos até o final
da rodada ou até que um jogador consiga
vencer a partida.




Turno de um jogador

Em seu turno, um jogador deve jogar uma
ou mais Aves de sua mao, entdo ele pode

completar um Bando. O jogo entdo segue
para o préximo jogador em sentido hordrio.

1. JOGAR AVES (OBRIGATORIO)

O jogador escolhe uma Ave de sua mio e
deve jogar todas as Aves dessa espécie que

ele tiver na mao. Ele joga essas Aves, uma ao
lado da outra, a esquerda ou a direita de uma

das 4 linhas no centro da mesa. Ele pode
escolher suas cartas independentemente das
Aves ja presentes nas linhas.

Se um jogador colocar uma Ave em uma
linha que jd tenha uma ou mais Aves dessa
mesma espécie, o jogador deve pegar todas
as cartas entre essas Aves para sua mao.

Maria tem 4 Aves. Como ela quer jogar
as Araras, ela deve jogar as 2 Araras que
possul em sua mao.

Maria joga suas
2 Araras no lado
esquerdo da linha.
Como ja existe outra
Arara no outro lado
da linha, ela cercou

um Flamingo e uma Coruja. Entao ela
coloca essas duas cartas em sua mao.




Em seguida, o jogador desliza as Aves
restantes para que elas formem uma linha
continua.

EXEMPLO

Uma vez que ela pegou as cartas, Maria
reorganiza a linha juntando as cartas.

Se (e apenas se) houver apenas uma espécie
de Ave restando na linha logo apdés um
jogador pegar cartas dela, o crupié deve
adicionar cartas da pilha de compras a essa
linha, uma por uma, até que hajam duas
espécies diferentes nela.

As Aves adicionadas da pilha de compras
podem ser colocadas a esquerda ou a direita

da linha.

EXEMPLO
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Existem apenas Araras restando na linha!
Novas Aves devem ser adicionadas!

A primeira carta adicionada e
uma Arara. Ainda existe apenas
uma especie de Ave na linha,
portanto o crupie adiciona
uma nova carta.
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A segunda carta
adicionada e um
Tucano. Com duas
especies diferentes,
a linha esta agora completa, e o crupie
para de adicionar novas cartas a ela.
Existem agora cinco cartas na linha.




Pode acontecer de um jogador jogar uma ou
mais Aves sem cercar nenhuma outra carta
entre Aves da mesma espécie. Neste caso, o

jogador nao pega nenhuma carta do centro
da mesa. Se ele quiser, ele tem a opcao de

compras e adicioné-las a sua mao.

EXEMPLO

Ao colocar uma Coruja ou uma Pega
aqui, Maria nao cercaria nenhuma Ave e
portanto nao receberia nenhuma carta.

Ela entao teria a
. opc¢ao de pegar

/ as 2 primeiras

cartas da pilha de
compras.

pegar as duas primeiras cartas da pilha de

2. COMPLETAR UM BANDO (OPCIONAL)

Um Bando é um conjunto de Aves da mesma
espécie. Completar um Bando permite que o

jogador adicione uma ou duas cartas de Ave
a sua colecao, que é mantida a sua frente.

Bandos podem ter dois tamanhos
diferentes, pequenos ou grandes.
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| pequeno¢  ERAAEAMEEEEE  grande é
! mostrada 3 mostrada a
| esquerda. direita.

Todas as Aves da mesma especie
tambem possuem 0s mesmo
numeros para Bandos.

Para completar um Bando, o jogador precisa
revelar todas as Aves de uma mesma espécie
que ele possui em sua mao.




Se a quantidade de cartas reveladas for maior
ou igual ao numero indicado para um Bando
pequeno, o jogador adiciona uma das cartas
reveladas a sua colecao. Se a quantidade
de cartas reveladas for maior ou igual ao

nimero indicado para um Bando grande, o
jogador adiciona duas das cartas reveladas a
sua colecao.

Fm ambos os casos, as cartas restantes

sao colocadas na pilha de descarte.
Um jogador n3ao pode revelar cartas se ele

nao tiver o suficiente delas para completar
um Bando.

EXEMPLO

Fabio tem 6 Pegas em sua mao e decide
completar um Bando. Ele revela todas as
Pegas que tem em sua mao e produz um

Bando pequeno (5 cartas).
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Como ele completou um Bando pequeno,
Fabio mantem uma Pega e a adiciona
a sua colecao em sua frente. As cinco
outras Pegas sao colocadas na pilha

de descarte.

Em seu turno, um jogador sé pode completar
um unico Bando, mas ele nunca é obrigado a
completar um Bando. Uma vez que uma Ave
foi adicionada a colecao de um jogador, ela
nunca sera colocada de volta na mao dele ou

na pilha de compras.




Fim da rodada

A rodada termina assim que um jogador nao
tiver mais cartas em sua mao. Os outros

jogadores devem colocar todas as cartas que

restarem em suas maos na pilha de descarte.
As cartas jogadas nas linhas no centro da

mesa permanecem onde estao.

O jogador que finalizou a rodada se torna o
novo crupié e distribui 8 novas cartas da pilha
de compras para cada jogador. Se a pilha
de compras se esgotar, embaralhe todas as
cartas da pilha de descarte para formar uma
nova pilha de compras. O novo crupié é o
primeiro a jogar nesta rodada.

Fim da partida

A partida pode terminar de duas maneiras:

1. Se um jogador tiver 7 espécies diferentes
ou 2 espécies com pelo menos 3 Aves
em sua colecao no fim de seu turno, ele
vence a partida imediatamente.

EXEMPLO

Samuel tem 2 Tucanos e 3 Flamingos

em sua colecao. Ele obtem um terceiro
Tucano, completando um Bando
pequeno. Agora com 2 especies de
pelo menos 3 Aves, ele vence a
partida imediatamente.

2. Se for impossivel para o crupié distribuir
8 cartas para cada um dos jogadores
mesmo apods reembaralhar a pilha de
descarte em uma nova pilha de compras,
a partida termina imediatamente. Neste
caso, o jogador com mais cartas de Ave

em sua colecdao é o vencedor. Em caso

de empate, os jogadores empatados
compartilham a vitdria.
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