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Componentes

« 20 forminhas de cupcake
(4 conjuntos de 5 tamanhos e cores diferentes)

R

* 12 bandejas do jogador
(4 conjuntos de 3 bandejas nas 4 cores de jogador)

|

* 1 bandeja compartilhada

* 60 cartas de tarefas:

K * 20 cartas azuis para 2 jogadores
% 20 cartas cor-de-rosa para 3 jogadores

% 20 cartas verdes para 4 jogadores

* 1 carta de conquistas

ey

« 1 ampulheta de sete minutos



o

Introducao

Se vocé realmente quer fazer parte da
Cupcake Academuy, tera de trabalhar com seus
colegas confeltelros para organizar sua cozinha
de acordo com as tarefas do seu instrutor.

Comunique-se com rapidez e conquiste seu
espaco na equipe! Cumpra todas as suas
tarefas dentro de sete minutos para conseguir
entrar nesta prestigiada escola!

Objetivo do jogo

Os jogadores terao de
trabalhar em equipe
para organizar  as

forminhas de cupcaRre
a frente deles de acordo

com a carta de tarefa
escolhida.




Cada tarefa exige que as forminhas sejam
organizadas de uma maneira especifica na
cozinha. Vocé precisa se comunicar rapidamente
com seus colegas para mover as forminhas de

modo que a disposi¢cao na sua cozinha seja igual
a carta de tarefa. Tente concluir o maximo de

tarefas que conseguir antes que o tempo acabe!

Preparacao

{) Deé a cada jogador as 3 bandejas de jogador
da mesma cor e 5 forminhas de cupcaRe de todas
as cores. Posicione as 3 bandejas de jogador a
sua frente.




AN :

*3 Empilhe suas 5 forminhas de cupcake e -
coloque-as viradas para baixo no meio da sua f'
bandeja, de modo que apenas a forminha maior

esteja visivel.

*)» Coloque a bandeja compartilhada no centro
da mesa, ao alcance de todos os jogadores.

Pegue as cartas de tarefa identificadas com o

nGimero igual ao niimero de jogadores na partida.
Embaralhe-as e organize-as em uma pilha, virada

para baixo, proximo a bandeja compartilhada de
acordo com a quantidade de jogadores:

- 14 cartas azuis para 2 jogadores,
¥ <12 cartas cor-de-rosa para 3 jogadores, ?
- 10 cartas verdes para 4 jogadores.

Retorne as cartas remanescentes a caixa. ﬁ A

Cologue a ampulheta sobre a mesa. f




Como joaar

Quando todos estiverem preparados, vire
L4t O ampulheta e abra a primeira carta da pilha
- de tarefas.
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Coloque esta carta virada para cima proximo
a pilha, e entGo comece a tentar completar a
tarefa seguindo as regras de movimentacao das
forminhas até conseguir deixar a montagem igual
a da carta de tarefa.

Fim-h"""' Lle1ay uma tare ﬁ;“ -
Cada secao na carta de tarefa representa a area
de um jogador. Cada jogador trabalha somente

em sua area, entao posicione a carta de modo que
fique claro para todos o que cada um deve fazer.

Uma tarefa e completada quando:

» nao houver nenhuma forminha na bandeja com-
partilhada.

-t -

- cada jogador tiver as cores corretas das
forminhas de cupcaRe em cada uma de suas

bandejas de jogador, como mostrado na carta de
tarefa (algumas bandejas podem estar vazias).
As posicoes relativas das forminhas na bandeja na
urea de cadu jﬂgﬂdﬂr nao lmporta




Ao completar uma tarefa, deixe a carta

correspondente de lado até o fim da partida.
Mantenha todas as forminhas onde elas estao.

Agora, vire uma noua carta de tarefa e posicione-a

de acordo com a posicao de cada jogador, de modo
que fique claro para todos os jogadores quem sera

responsavel por qual area.

Tente reorganizar
suas forminhas para
que elas fiquem
igual a distribuicao
na carta de tarefa
seguindo as regras
de movuimentacgao
das forminhas.




Regras para mover as forminhas:

» Vocé pode usar somente uma das maos durante
a partida.

» S0 pode haver uma forminha visivel por bandeja
(incluindo a bandeja compartilhada).

Pegar uma forminha

» Vocé pode pegar uma das forminhas visiveis em
uma de suas bandejas ou a forminha na bandeja
compartilhada (se houver).

- Vocé pode mover apenas uma forminha de
cada vez.

- Vocé nao pode pegar a forminha da bandeja de
outro jogador.

Colocar uma forminha

» Voceé pode colocar uma forminha em uma de
suas 3 bandejas ou na bandeja compartilhada.
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» Voceé pode colocar uma forminha sobre outra
forminha menor, cobrindo-a.

- Vocé nao pode colocar uma forminha sobre uma
maior ou do mesmo tamanho que ela.

- Vocé nao pode colocar uma forminha na bandeja
de outro jogador.

Lembre-se: Vocé pode mover forminhas apenas entre suas
bandejas e a bandeja compartilhada. Se voce quiser uma

forminha que esta na bandeja de outro jogador, vocé devera
esperar que ele a cologue na bandeja compartilhada para voce. o O

Nota: Cada bandeja pode ter apenas uma pilha de forminhas.

N ’ . - {
" Ha duas maneiras de terminar a partida:

- Se vocé completar todas as cartas de tarefa :
antes de o tempo acabar, vocé ganhou o jogo. |
Parabéns! Vocé € o mais nouvo estudante da '

Cupcake Academy! ‘
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- Se 0 tempo acabar e vocé ainda nao completou

todas as cartas de tarefa, vocé perdeu o jogo.
Nao desista! Vocé sempre pode tentar de novo! ~

Variantes

Confeiteiros Gourmet
Nesta variante, a ordem

de cada forminha
visivel na area de cada

jogador é levada em
consideracao.

Isso significa que voceé
precisa prestar atencao

na cor das forminhas
AO MESMO TEMPO

em que olha a posicao
delas.
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Continue seu aprendizado sobre cupcakes! J

Seu treinamento ndo para no momento em que voce
consegue entrar na Cupcake Academu... Depols de se
tornar estudante em tempo integral, suas habilidades
serao testadas pra valer!

Use a Carta de Conquistas para acompanhar seu

progresso como confeiteiro. Complete quantas
conquistas conseguir, desde a medalha de bronze até

ao reconhecimento de Confeiteiro-Chefe!

Além das wmedalhas, existem
também duas outras conquistas
para cumprir individualmente:

» Complete suas tarefas com
a sua mao nao-dominante.

- Complete suas tarefas sem
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