Acima de
8 anos

Tuloniais em video

Va para spinmastergames.com para obter tutoriais

em video sobre como jogar e outras dicas tteis!
Recomendamos que vocé jogue varias partidas usando apenas
as regras desta pagina. Leia mais quando estiver craque!

@‘ Coloque o tabuleiro da Ilha @ em cima do lado maior
: do Pedestal de penhasco (), usando as abas longas e
curtas para guiar a montagem.

@ Cada jogador escolhe um conjunto de dois

- Trabalhadores de cores correspondentes. O jogador
mais novo é o Jogador inicial, que comega colocando
dois Trabalhadores @ da cor escolhida em qualquer
espago desocupado no tabuleiro. Em seguida, o outro
jogador coloca seus Trabalhadores (1))

@‘ Coloque as cartas de Poder Divino de lado. Elas nido
~ serdo usadas no Jogo Iniciante.

Os jogadores jogam em turnos, comegando com o Jogador inicial,
que foi o primeiro a colocar seus Trabalhadores. No seu turno,
selecione um dos seus Trabalhadores. Vocé deve mové-lo e, em
seguida, construir (nessa ordem) com o Trabalhador selecionado.

Se um dos seus Trabalhadores
subir no topo do Nivel 3
durante o seu turno, vocé

ganha instantaneamente!

@ Vocé deve sempre realizar um

) movimento e, entdo, construir
no seu turno. Se vocé nao
conseguir, vocé perde.

-

qu/ o Trabalhador ; o
selecionado para até < '
um dos oito espagos
vizinhos < .. . ey TN
Um Trabalhador pode subir no maximo até um nivel acima,

descer para qualquer niimero de niveis f— . ~

mais baixos ou se mover pelo mesmo |
nivel. Um Trabalhador nao pode subir N
mais de um nivel @

jogadores para iniciantes! Recomendamos que vocé
jogue varias partidas usando apenas essas regras.
Leia mais quando estiver craque!

Agora vocé esta pronto para jogar uma partida de dois L
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15 Blac 1% Bloces'
Vocé pode mover seu trabalhador para qualquer espago vizinho do m“m .l do Nivel's, |
desocupado, incluindo blocos ndo construidos por vocé.

(Desocupado: nao contém um Trabalhador ou Domo).
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r , Nivel 3 Vocé pode construir um nivel

e de qualquer altura, mas deve
- g Nivel 2 escolher a forma correta de
“ bloco ou domo para o nivel que
— Nivel 1  estd sendo construido (consulte
¢ o diagrama a esquerda).
Chio  Umatorre com3 blocos e
um domo é considerada
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Puparagio do Poden Divino

Apbs jogar algumas partidas de dois jogadores
usando apenas as regras na primeira pagina do livro
de regras, sugerimos que tente usar os Poderes Divinos.

Os Poderes Divinos sao cartas que fornecem uma
poderosa habilidade que pode ser usada durante
0 jogo. Muitos Poderes Divinos mudam a maneira
como os Trabalhadores se movem e constroem.
Pueparacao do Poder Divino

Ap6s preparar a Ilha usando apenas a etapa 1

da segdo "Preparagdo”, na pagina 1, realize

as seguintes etapas:

O Desafiante (o jogador mais "parecido
com um deus") escolhe um niimero de
Poderes Divinos igual ao niimero de
jogadores e os explica usando o livro de
regras (para encontra-los, consulte o icone
e o numero do indice ).

)

No sentido horario, todos escolhem um
Poder Divino e o colocam em sua area. O
Desafiante recebe o ultimo Poder Divino.

O Desafiante escolhe o Jogador Inicial
(incluindo ele préprio). O Jogador Inicial
coloca 2 Trabalhadores da cor escolhida
em qualquer espaco desocupado no
tabuleiro. No sentido horério, cada um
dos outros jogadores coloca todos os
seus Trabalhadores.

-]

Nota: se estiver jogando uma partida com 3
jogadores (£ & &) ou com 4 jogadores (A 8 & 8)
assegure-se de que todos os Poderes Divinos
escolhidos sejam compativeis com o niimero

de jogadores ({@. Todos os Poderes Divinos

sdo jogaveis em partidas de 2 jogadores.

r 2 >

Usando Podores Divinos

Kuyuvy (2 ()(MW% normais ainda se aplicam

avocé ao usar um Poder Divino, com exce¢ao das
mudangas especificas descritas pelo Poder Divino.

Vocé deve obedecer todo o texto do Poder

AN

Divino que diz o que vocé "ndo pode" ou "deve",
caso contrario, vocé perde o jogo.

Domos ndgo sqo blecos. Sea descricio do
Poder Divino indicar que ele afeta blocos, isso
ndo afeta os domos.

“F(Vl,gm" nqoe ¢ "mmid,o". Alguns Poderes
Divinos podem fazer com que os Trabalhadores
sejam “forgados” para outro espago. Um Trabalhador
que tenha sido for¢ado ndo é considerado como
se tivesse se movido.

Lembre-se: para ganhar o jogo movendo-se para

o terceiro nivel, seu Trabalhador deve se mover
para cima durante o seu turno. Portanto, se o seu
Trabalhador for forgado para o terceiro nivel, vocé nao
ganhard o jogo. Mover-se de um espago de terceiro
nivel para outro também nao desencadeia uma vitdria.

Os Podees Divinos se aplicam ou sdo
desencadeados em um momento especifico, de
acordo com o que estd indicado no inicio na
descri¢do do Poder Divino.

Por exemplo, a descrigdo do Poder Divino de
Apolo comega com “Seu movimento”. Isso significa
que, se vocé possui o Poder Divino de Apolo,

ele s6 podera ser usado por vocé durante a fase
“mover” do seu turno.

Ao usar um Poder Divino, todo o texto em sua
descrigao é escrito a partir da perspectiva do
jogador que possui o Poder Divino. Sempre que
um “oponente” é mencionado em uma descrigio de
Poder Divino, isso esta se referindo a um oponente
do jogador que possui o Poder Divino.

40 adicional deve ser realizada
se 0 seu Poder Divino selecionado apresentar
o texto “Prepara¢do” na descrigdo. Preparacdes
adicionais sao realizadas na ordem do turno,
comecando pelo Jogador Inicial, antes que qualquer
jogador coloque seus trabalhadores (a nao ser que
indicado de outra forma pelo texto "Preparagio").

sdo especificadas por alguns Poderes Divinos.

Além de poder ganhar subindo para o terceiro nivel
durante o seu turno, vocé também pode ganhar
cumprindo a “Condigéo de Vitéria” descrita.

e qud,o V. Sevocé comprar uma expansao
de Santorini futuramente, notara que alguns
deuses podem apresentar um & neles, indicando
confrontos banidos. Sugerimos enfaticamente que
vocé ndo jogue um Poder Divino contra nenhum
dos deuses banidos listados, pois o confronto nido
¢é compativel, nem interessante ou serd altamente
desequilibrado. Todas as regras relativas a Fichas e
Poderes de Heroi se aplicam a partida com o futuro
pacote de expansao.

e 4@ 7 "Dl[___

Para as primeiras partidas usando Poderes Divinos,
sugerimos enfaticamente o uso dos Poderes de Deuses
simples abaixo, indicados pela flor de hibisco|

ng

422 23323

Dews da misica
Seu movimento: seu Trabalhador

pode se mover para o espago do
Trabalhador de um oponente (usando
as regras normais de movimento) e forgar seu Trabalhador
para o espago que vocé acabou de desocupar (trocando
suas posicoes).

228 2222

Deusa, da, cagay

Seu movimento: seu Trabalhador pode
se mover uma vez adicional, mas ndo pode
voltar para o espago em que comegou.

2488 2222

Dewsa da sabedovia

Turno do oponente: se um dos seus
Trabalhadores se moveu para cima no
seu tltimo turno, os Trabalhadores do
oponente ndo podem se mover para
cima neste turno.

242 23323 =

Titd com o5 Céus nos ombios

Sua construgio: seu Trabalhador pode
construir um domo em qualquer nivel,
incluindo no chao.

422 23322 z

Deusa da colheila,

Sua construgio: seu Trabalhador pode
construir uma vez adicional, mas nao
N0 MeSMO espago.

Ssﬂ

Deus dos (evieiros

Sua construgio: seu Trabalhador pode
construir um bloco adicional (ndo um
domo) em cima do seu primeiro bloco.

222 23322 =

D [ .
Seu turno: se os seus Trabalhadores nio
se moverem para cima ou para baixo,
cada um deles pode se mover varias
vezes (inclusive zero) e, entdo, construir.

422 2322

Monstuo com cabega de Lowve
Seu movimento: seu Trabalhador pode
se mover para um espago do Trabalhador
do oponente (usando as regras normais
de movimento), se 0 préximo espago na mesma dire¢ao nao
estiver ocupado. O Trabalhador do oponente é for¢ado para
esse espago (independentemente do nivel).

228 2222

Deus da nalwieza,
Condigio de vitdria: vocé também
ganha se o seu Trabalhador se moveu
dois ou mais niveis para baixo.

228 2222

Tita, benfeilov day
Seu turno: se o seu Trabalhador nio se

mover para cima, ele podera construir
tanto antes quanto depois de se mover.




Deusa, do agmor

de um oponente comegar o turno
tornando-se vizinho de um dos seus
Trabalhadores, seu ultimo movimento deve ser para um
espaco vizinho de um dos seus Trabalhadores.

242 23323

Fim do seu turno: vocé pode remover

do Trabalhador nio movimentado.
Vocé também remove todas as fichas no bloco.

242 2333 =z

Preparagio: primeiro, coloque seus

ser colocados em espagos de borda.

Seu movimento: se o seu Trabalhador se mover para
um espago e o proximo espago na mesma diregao estiver
ocupado pelo Trabalhador de um oponente (que pode
estar em qualquer altura), o Trabalhador do oponente é
removido do jogo.

Nada Pumoudial

(com um simbolo de 1) em um
baralho virado para baixo em sua drea de jogo. Pegue a
carta de Poder Divino no topo e coloque-a virada para
cima ao lado do baralho.

Divino virada para cima. Vocé deve descartar sua atual
carta de Poder Divino e pegar uma nova apds qualquer

uma Torre Completa. Se vocé ficar sem cartas de Poder

a carta de cima.

Qualquer movimento: se o Trabalhador

um bloco desocupado (ndo domo) vizinho

Trabalhadores. Seus Trabalhadores devem

Preparagao: embaralhe todas as cartas
de Poder Divino simples nao utilizadas

Qualquer momento: vocé tem o Poder da carta de Poder

turno em que pelo menos um domo for criado para criar

Divino, embaralhe-as para criar um novo baralho e pegue

Seu movimento: antes de mover
seu Trabalhador, vocé pode forgar o
Trabalhador vizinho de um oponente
para o espago diretamente do outro lado do seu
Trabalhador, se esse espago ndo estiver ocupado.

Dews do tempo

Condicio de vitdria: vocé também
ganha quando houver pelo menos cinco
Torres Completas no tabuleiro.

Feiliceina divi
Inicio do seu turno: se os Trabalhadores
de um oponente nao forem vizinhos um
do outro, vocé, sozinho, usard o poder
da carta deles até seu préximo turno.

Deus do vinho

Sua construgio: sempre que um
Trabalhador que vocé controla criar uma
Torre Completa, vocé pode jogar um
turno adicional usando o Trabalhador de um oponente em
vez de um dos seus. Nenhum jogador pode ganhar durante
esses turnos adicionais.

AL8 2223

Deus do desejo

Preparagao: coloque seus Trabalhadores
em qualquer lugar ao longo de bordas
opostas do tabuleiro.

Condigao da vitdria: vocé também ganha se um dos seus
trabalhadores se mover para um espago vizinho do seu
outro Trabalhador e ambos estiverem no topo de blocos
de Nivel 1 (ou no mesmo nivel de altura em uma partida
de trés jogadores).

222 23322

20. Hewa
Deusa, do casqmento

Turno do oponente: um oponente
ndo pode ganhar movendo-se para
um espaco de borda.

422 2222 ®

Deusa, do corvaio e do lav
Sua construgio: seu Trabalhador
pode construir uma vez adicional.
A construgio adicional nao pode
estar em um espago de borda.

A582 2222

Deus do sono
Inicio do turno do oponente: se um dos
Trabalhadores do seu oponente estiver
mais alto do que todos os outros dele,
nao podera se mover.

222 23323

]

Deusa da forme

Turno do oponente: os Trabalhadores
do oponente ndo podem construir
em espacos vizinhos dos seus
Trabalhadores, a menos que construam um domo
para criar uma Torre Completa.

4588 2222

Govgona pelificante
Fim do seu turno: se algum dos
Trabalhadores do seu oponente ocupar
espagos vizinhos inferiores, substitua todos
eles por blocos e remova-os do jogo.

A48 2222

Deuws dos sonhos

Inicio do seu turno: coloque um bloco ou
™ um domo na sua carta de Poder Divino.

Sua construgio: seu Trabalhador ndo pode construir
normalmente. Em vez disso, gaste alguns blocos ou domos
da sua carta de Poder Divino (inclusive zero) e construa o
mesmo numero de vezes. Nota: os blocos e domos na carta
de Poder Divino funcionam como dinheiro e podem ser
trocados a qualquer momento, por qualquer jogador,

por uma forma diferente do fornecimento geral.

Turno do oponente: se possivel, pelo
menos um Trabalhador deve se mover
para cima neste turno.

422 23323

Dews do mar
Fim do seu turno: se o seu Trabalhador
imével estiver no nivel do chéo, ele pode
construir até trés vezes nos espagos
vizinhos.

222 23323

Deusa, da, Lug
Preparagao: coloque um Trabalhador
e uma Trabalhadora da sua cor.

Sua construcao: em vez de construir
normalmente, vocé pode construir um domo em qualquer
nivel com sua Trabalhadora (mesmo que seu Trabalhador
tenha se movido).

Deus das ondas

Seu movimento: cada vez que seu
Trabalhador se mover para um espago de
borda (chao ou bloco), ele pode se mover
mais uma vez imediatamente.

222 23322

Deus do céw
Sua construgio: seu Trabalhador pode
construir sob seu proprio espago atual,
forcando-o a subir um nivel. Vocé nio ganha
por forga-lo a subir até o terceiro nivel.




As partidas de Santorini sio melhores aproveitadas com
(k dois jogadores. No entanto, incluimos regras para trés e quatro

jogadores, para quando vocé quiser jogar com mais pessoas.

Ao jogar com trés ou quatro jogadores, aplicam-se todas
as regras para dois jogadores, com os seguintes ajustes:
Pueparacao

Para partidas de trés e quatro jogadores, vocé deve jogar com

cartas de Poder Divino. Ao selecionar as cartas de Poder
Divino com as quais jogar, todas elas devem possuir um icone

&8 & aojogar com trés jogadores, ou um icone ££4 8 em
partidas de quatro jogadores.

3 [

Caso perca em uma partida de trés jogadores, remova
imediatamente seus Trabalhadores, fichas e cartas de Poder
Divino do jogo. Se apenas um jogador permanecer, ele serd
o vencedor.

4 jogadores (jogo em equipe)

Vocé joga em equipes de dois jogadores que compartilham

o controle de dois Trabalhadores. Os companheiros de equipe
devem ficar intercalados (as equipes alternam os turnos).
Cada jogador tem sua propria carta de Poder Divino.

‘ Vocé ndo pode usar o poder do seu colega de equipe.
Durante a preparagdo, o primeiro jogador da equipe coloca

os Trabalhadores. O segundo jogador da equipe assume o
primeiro turno.

Se um da dupla ganhar, sua equipe ganha. Se um da dupla
perder, sua equipe perde.

» Remova totalmente a embalagem antes de utilizar.

o Guarde todos os enderegos, niimeros de telefone e demais informagoes
para consulta e referéncia.

« O contetido podera ser diferente das ilustragdes.

» Um adulto deve verificar o brinquedo periodicamente para garantir
que ndo hd danos ou riscos. Se houver, é necessério que o brinquedo seja
retirado de uso.

o As criangas devem ser supervisionadas enquanto brincam.

4

Bloco: uma parte de uma torre forma um espaco no tabuleiro.
Ao construir, coloque os blocos dos maiores para os menores, para
que eles fiquem empilhados. Para referéncia, consulte o diagrama
“Torre completa’, na pagina 1. Os blocos sdo considerados de
quantidade ilimitada. Se vocé ficar sem blocos de qualquer tipo,
remova uma Torre Completa do tabuleiro e coloque um domo no
chio em seu lugar.

Domo: o nivel superior de uma Torre. Os domos nio podem ter
nada sobre eles. Um domo s6 pode ser construido em cima do
terceiro nivel, a menos que seja especificado de outra forma por
um Poder Divino ou de Herdi.

EW de bo'vdq: um dos 16 espagos ao longo da borda

do tabuleiro.

EW WUW«M: um espago que ndo contém um

Trabalhador ou um domo.

EW O(M,pq,d/&: um espago que contém um Trabalhador

ou um domo.

Ficha: um marcador especifico para um Poder Divino ou de
Hero6i. Vocé ndo pode colocar uma ficha em um espago ocupado
ou com outra ficha. Remova as fichas do tabuleiro quando
colocarem blocos sobre elas.

Tovre C(Wlpm consiste de exatamente trés blocos e um domo.
Tmbq,Lhml/% im6vel: um Trabalhador que ndo se moveu no

seu turno.

VLZWWM: cada espago tem até oito espagos ao seu redor.
Eles sdo chamados de espagos vizinhos.
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DC}WJII/ de M/G Gordon Hamilton, também conhecido como
Dr. Pickle. Para mais quebra-cabegas, jogos e problemas nio ﬁ\
resolvidos, visite mathpickle.com f

qu/ q/e de David Forest y Lina Cossette (mrcuddington.com)

DC}WJII/ de p’lﬂd/uh}/ W Gavan Brown

PLIWMWW: Charles Ursenbach, Matt Tolman, Michael Van

Biesbrouck, Paul Saxberg, Joe McDaid, Jim Drinkle

Desesolvimento do qplicqlive: Stefano Giugliano

Videos do tuloriql: Joe McDaid

cl.l.:- d/{/[ [. t

Michael Van Biesbrouck: Adonis, Jason, Hestia

Simon Rourke: Europa and Talus
Joe McDaid: Golden Fleece variant
Keefer Hamilton: Hephaestus
Arya Asakura: Hera /‘
Paul Saxberg: Chaos, Moerae -
Will Fordham: Odysseus
Matt Tolman: Zeus

Equipe formada por pessoas muito legais que acreditam que jogos
de tabuleiro sdo uma forma de entretenimento fantastica!

Revisao: Priscilla Freitas
Diagramacio BR: Felipe Godinho Page e Danilo Sardinha
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