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COMPONENTES

71 Cartas e Folheto de Regras

OBJETIYO

Bandida é um jogo cooperativo no qual

os jogadores ganham ou perdem juntos,

ou solo (para vocé jogar sozinho). Ha 3
modos de jogo: as regras para jogar sao as
mesmas, mas as condi¢cdes de vitdria variam
conforme o modo escolhido.

PREPARAGCEO

Coloque a carta inicial da Bandida (a que
mostra a prisioneira na cela) no centro da
mesa. Escolha o lado da carta que preferir
(5 saidas ou 6 saidas). O lado com 6 saidas
deixa o jogo mais dificil.

Carta inicial da Bandida

6 saidas 5 saidas

Deixe as duas cartas de Alarme de lado
(elas tém a imagem de uma campainha




em seu verso) e misture todas as demais
™ cartas, distribuindo 3 cartas a cada
¥ jogador. Em seguida, misture as cartas de
Alarme deixadas de lado junto das cartas
nédo distribuidas, formando uma pilha de
compras com O verso para cima.

B
=
o N
ey
=
-}

- =
X ¥ X Carta d
e )

G

' COMO JOGER

A TR AYR A TR AT

O jogador mais jovem comega.

Em sua vez, jogue uma das suas cartas
para conecta-la a uma ou mais cartas ja
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™ carta. Algumas cartas mostram objetos que
disparam a¢des especiais quando vocé as
! posiciona na mesa (todos os detalhes estao
explicados no verso deste folheto).

O jogo segue em sentido horario. Continuem

. jogando até atingirem a condi¢do de vitéria
do modo de jogo escolhido ou até que a
pilha de compras esteja esgotada.




Carta de
Objeto

Atencédo: a carta escolhida deve se encaixar
na estrutura de tuneis que ja esta na mesa.
Vocé deve encaixar pelo menos um tunel
da carta escolhida com um tunel das cartas
da mesa. Se ndo puder jogar uma carta sem
respeitar esta regra, coloque todas as suas
cartas da méao debaixo da pilha de compras,
pegue a mesma quantidade de novas cartas
e, entdo, jogue uma carta. Se, mesmo
assim, ndo conseguir jogar uma carta sem
respeitar esta regra, passe a vez.

Fique atento! Vocé ndo pode colocar uma
carta que obstrua um ou mais pedagos dos
tdneis, como no exemplo a seguir.




Nao
permitido

Bandida é um jogo cooperativo: os
jogadores devem trabalhar em conjunto,
podendo conversar entre si, mas sem
revelar suas cartas e sem falar abertamente

sobre elas. Agora escolha um dos 3 modos
de jogar Bandida!

MODO DE JOGO 1
CRAPTURE A BANDIDA?

Neste modo, sua missdo é impedir que a
Bandida escape, fechando todas as saidas
antes que a pilha de compras se esgote.
Trabalhem juntos para cerca-la e impedir
sua fuga pelos tuneis. Para iniciar, retire

a carta da Escada do jogo - afinal, ndo
queremos dar nenhuma chance de saida!




Carta da
Escada

)

Se vocés conseguirem fechar todas as
saidas, vencerao juntos, garantindo que a
Bandida permaneca presa!

MODO DE JOGO 2

AJUDE A BANDIDA &
ESCARAPAR:

Neste modo, sua missdo é ajudar a Bandida
a encontrar uma saida segura dos tuneis.
Vocés precisam posicionar a carta da
Escada e fechar todas as saidas para
garantir sua fuga.

Separe a carta da Escada das demais. Apds
distribuirem as cartas, embaralhe a carta
da Escada na pilha de compras. Quando
alguém compra-la, podera escolher o
melhor momento para joga-la, observando
a situagdo nos tuneis.

Para vencer juntos, é necessario colocar a
carta da Escada na estrutura de tuneis e




fechar todas as saidas antes que a pilha de
compras acabe. Dessa forma, a Bandida
podera fugir pela escada, com sucesso! No
entanto, se todas as saidas forem fechadas
sem a carta da Escada ter sido jogada, a
Bandida ficard presa nos tuneis e vocés
perdem o jogo.

MODO DE JOGO 3
A FUGA DOS AMANTES:

(necessita da carta inicial do Bandido, incluida no
Jjogo Bandlido, vendido separadamente)

Neste modo, sua missdo é ajudar o Bandido
e a Bandida a escaparem juntos dos tuneis.
Vocés precisam posicionar a carta do
Bandido e a carta da Escada e fechar todas
as saidas para garantir a fuga.

Separe a carta da Escada das demais.
Pegue a carta inicial do jogo Bandido da
caixa (lembrando que Bandido é um jogo
vendido separadamente) e embaralhe-a
junto com as cartas do jogo Bandida
(exceto a carta inicial da Bandida, que ja




comega na mesa e a carta da Escada, que
ja estara separada). Apos distribuirem as
cartas, embaralhe a carta da Escada na
pilha de compras. Quando alguém comprar
a carta do Bandido ou a carta da Escada,
podera escolher o melhor momento para
joga-las, observando a situagdo dos tuneis.
Ao jogar a carta do Bandido, vocés podem
escolher qual lado da carta utilizar.

Para vencer juntos, é necessario colocar a
carta do Bandido e a carta da Escada na
estrutura de tuneis e fechar todas as saidas
antes que a pilha de compras acabe. Dessa
forma, os amantes poderao fugir juntos pela
escada, com sucesso!

No entanto, se todas as saidas forem

fechadas sem que a carta do Bandido e a

carta da Escada tenham sido jogadas, a

# Bandida ou ambos ficardo presos nos tuneis
e vocés perdem o jogo.

CARTAS DE OBJETO
(710 cartas)

Cartas de Objeto disparam agdes
obrigatérias quando sdo jogadas na mesa.
Ao jogar uma carta de Objeto, vocé deve
fazer a agdo correspondente.




Garrafa d’agua: os jogadores
nado podem falar durante uma
rodada completa (até que o
jogador que jogou a carta da
Garrafa jogue novamente).
Caso um jogador fale enquanto
este efeito esta ativo (seja por
acidente ou propositalmente),
o jogador precisara descartar
uma carta aleatéria da méao
dele, sem comprar uma nova.

Dinamite: jogue outra carta
imediatamente, entdo compre
2 cartas ao final da sua vez.

Mochila: compre 1 carta extra
ao final da sua vez. Vocé tera
este nimero aumentado de
cartas na méo até o final da
partida, a menos que outra
carta altere este nimero
novamente.
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Mapa: remova 3 cartas ja
jogadas da mesa (elas ndo
precisam estar adjacentes

uma a outra), colocando-as no
descarte. Atengdo: vocé ndo
pode remover cartas de forma
a descontinuar os tuneis e
separar as cartas na mesa em
duas ou mais partes individuais.
A prépria carta Mapa pode
estar entre as cartas removidas.

Pa quebrada: continue jogando
normalmente (jogue uma carta
quando for sua vez), porém nao
compre mais henhuma carta
para sua mao. Apenas quando
tiver jogado sua ultima carta
da mao, compre 3 novas cartas
(se vocé tinha mais de 3 cartas,
ainda assim comprara apenas

3 novas). Nenhum efeito que
lhe permite comprar cartas
adicionais funciona enquanto o
efeito da Pa quebrada estiver
ativo para vocé, ou seja, jogar
Dinamite ou Mochila nédo Ihe
permite comprar novas cartas,
porém a Pa quebrada nao
impede que vocé jogue estas
cartas.
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Nota: Sempre que um jogador precisar
descartar uma carta, devolva esta carta
para a caixa do jogo. Ela ndo sera mais
usada na partida.

Estratégia: Algumas cartas de Objeto
ajudam os jogadores, outras atrapalham.
Vocés devem planejar as jogadas com
inteligéncia para terem as melhores chances
de vitdria.

CRARTAS DE ALARME

(2 cartas)

Cartas de Alarme tém a imagem de uma
campainha em seu verso. Quando comprar
uma carta de Alarme, vocé deve joga-la
imediatamente, mesmo que tenha
acabado de jogar sua vez. Fa¢a a acao
correspondente e compre outra carta

para preencher a mao. Cartas de Alarme
impactam todos os jogadores.

Cada jogador escolhe uma
carta da méo para descartar.
Os jogadores continuam a
partida com esta quantidade
reduzida de cartas, até que
utilizem outro objeto para
mudar isto (Mochila).
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Descarte as 5 primeiras cartas
da pilha de compras, uma de
cada vez com a frente da carta
voltada para cima. Se a carta
inicial do Bandido ou a carta
da Escada forem descartadas
desta forma, devolva-as para
a pilha e descarte outra(s)
carta(s) no lugar. Neste caso,
embaralhe a pilha novamente.
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