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| . Sail € um jogo cooperativo de vazas para 2 jogadores. Os jogadores devem tentar ler as intengoes uns dos |
Sa I outros e jogar cartas cujas combinagdes fardo o navio avancgar ou derrotar o Kraken. |

| COMPONENTES |
| 34 cartas 27 cartas de baralho, 6 Piratas, 1 Kraken, 4 Auxilios ao Jogador I
| 3 Tabuleiros 1 Oceano, 1 Kraken, 1 Area de Jogo |
| 5 Marcadores |1 Kraken Meeple 2 Cubos de Vaza 1 Disco de Rodada 1 Navio Meeple |
| 26 Tokens ' 11nicio 1 Fim 121lhas 9 Krakens 4 Tempestades |

1 Libro de cenarios |
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jogadores, com o Tabuleiro da Area de Jogo(G) e o

Io Monte e posicione o Tabuleiro do Oceano(E) entre os 2
l Tabuleiro do Kraken(F) em extremidades opostas.

e Coloque o navio na ficha de inicio.

tokens no tabuleiro de acordo. :
Crie o Baralho do Kraken embaralhando as cartas numeradas

de 1 a2 juntas. Coloque-o virado para cima abaixo do
|e Cada jogador escolhe uma Carta de Pirata(B), que lhes Tabuleiro do Kraken. Adicione a Carta do Kraken ao fundo do
|

Ie Escolha um cenario do Livro de Cenarios(Q) e coloque os
|

concede habilidades especiais. baralho.

|o No Tabuleiro do Kraken (F), cologue o Meeple do |
Kraken(H) no espaco inferior esquerdo. No Tabuleiro da

| Area de Jogo (G), cologue os Cubos de Vaza(l) nos '0's o Crie o Baralho do Jogador embaralhando todas as cartas |
das Trilhas de Vaza e o Disco de Rodada(d) no 1’ da Triha restantes (numeradas de 3 a 9) juntas. Cologue-o virado para

| de Rodada. baixo no local indicado para o Baralho do Jogador no |

Tabuleiro da Area de Jogo.
| |
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Gameplay |
« Comunicagéo: Os jogadores podem conversar entre

as rodadas, mas nao podem se comunicar a partir do
momento em que as cartas sdo distribuidas até depoi

que a ultima vaza da rodada é jogada. |

« O jogo é disputado em 5 rodadas (ou menos) |

Distribuicao e Troca :
« A cada rodada, distribua 9 cartas para cada jogador

do Baralho do Jogador. I
Cada jogador olha suas cartas e escolhe uma para dar|
ao outro jogador (antes de olhar a carta que esta'|
recebendo). |

Distribuicéo e Troca |
Cada rodada é uma série de "vazas", nas quais cadaI
jogador joga uma carta.

O jogador com o Disco de Rodada do seu lado dCJ
tabuleiro lidera a primeira vaza da rodada. Depoig
disso, o jogador que venceu a vaza anterior lidera E]
proxima.

Primeiro, o jogador lider joga uma carta, depois EJ
outro jogador joga uma carta. |
O segundo jogador deve jogar uma carta da mesma
cor que a primeira, se tiver essa cor.

O numero mais alto jogado que corresponde a cor dJ
carta do jogador lider vence a vaza.

Avance o cubo de vaza desse jogador e descartg
ambas as cartas. |
Vocé pode consultar a pilha de descarte e o Baralho
do Kraken a qualquer momento. |
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| Agdes Acoes
Se as cartas jogadas na vaza corresponderem a um
dos pares de simbolos, entéo realize a acdo _@ + 8 Mova o navio para frente Y Ti
conforme detalhado. A e em dire¢do ao jogador }l{
Dano de Kraken que ganhou a vaza. ?
Sempre que o Kraken danifica o navio, mova a carta
do topo do Baralho do Kraken para a pilha de @ + {8} Mover o navio para frente e em direcéo
descarte. ao jogador que venceu a vaza. O

Se isso fizer com que vocé mova a Carta do Kraken,
entdo mova o meeple do Kraken um espago no
sentido horario e coloque a Carta do Kraken no
fundo do Baralho do Kraken.

Se a Carta do Kraken for a Gnica carta restante no

Baralho do Kraken, o jogo termina e os logad%res g/ EE;

3 o . O Kraken danifica o navio duas vezes
perdem. t “4 s

Kraken danifica o navio (mesmo que o
navio néo se mova)

+E@ Mover o navio para frente e em
direcdo ao jogador que venceu a vaza.

(mesmo que o navio ndo se mova)

+ % Causar dano ao Kraken colocando a carta
=2 destavaza -@} € no fundo do

Baralho do Kraken em vez de descarta-la.

Fim da rodada
A rodada termina quando um jogador vence sua
quarta vaza.

. “h Ti
» . 5 J ) Avancar o marcador do navio parag)
. OKrall(en damfl’caonaw? um nimero de +, frente em linha reta um espaco - >
vezes igual ao niimero abaixo do Meeple do

I;iastreado:;o Kraken. “ {%‘. A\ Virar a carta do topo do baralho do
. 0 Disco F e F - . ~

o=@ % ogador, e executar sua "Ag¢do de
« Reinicie os Cubos de Vaza para 0. = =8 109 | e u ¢

. ® W - as cartas Canhao" (na pagina 4), depois coloca-la
descartadas e as cartas que sobraram nas maos na pilha de descarte. Se nao houver
dos jogadores para formar o baralho do jogador cartas no baralho do jogador, esta acdo
para a préxima rodada. nao tem efeito.

Qualquer outra Nenhuma acéo. Ainda mova o cubo de
combinagdo: 475, N&o receba dano.
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Machine Translated by Google

‘Acées de Canhio T T T AR

| ‘% ‘%‘ As agdes de canho sao ativadas quando uma carta virada do Perlgos da navegagao

topo do Baralho do Jogador instrui isso. As possiveis agoes séo: llhas

I Mover o navio para frente e em direcdo ao O navio n@o pode entrar em espagos insulares.
| @ jogador que venceu a vaza ég ? Se um movimento fizer com que onavio se mova

em direcdo auma ilha, ele ndo se move.

| {} Colocar esta carta no fundo do Baralho do Kraken

N
. &/ Kraken. S/ Depois de se mover para um espago do Kraken,
! o Kraken danifica o navio.

| i% Mover o navio para frente em linha reta © ErEE el

| %<3l umespago.

Se um movimento fizesse o navio sair do
tabuleiro, ele ndo se move.

Vencer o Jogo

« Se vocé navegar com o navio até a Ficha de
Fim, vocé vence o jogo imediatamente.

« Se uma agao faz com que vocé venca e
perca, entao vocé vence.

Perder o Jogo
Vocé perde imediatamente se qualquer uma das
seguintes situacdes ocorrer:

« ARodada 5 termina.
Ao final da Rodada 2, o navio nao estiver
completamente além da primeira

tempestade.
A Ao final da Rodada 4, o navio nao estiver
REDITOS além da d.
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Desenvolvedor:Taylor Reiner O Meeple do Kraken se move para o espaco
Artista 3D:Filip Gavril final marcado como 'Morto’.
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