Aprenda a jogar

[apidamente!

compreensao.
Componentes
- 1tabuleiro
- 44 cartas de passaros normais
(22 pares)

- 11 cartas de passaros especiais
- 6 cestas de ovos
- 25 ovos

Preparacao

1 - Antes de comecar a jogar, monte sua
cesta de ovos da sequinte forma:

Passo 1- Faca fodas as dobras nas linhas
marcadas. © miolo fica plano.

Acesse Nosso canal no YouTube
e assista a uma,exPllca@au
dinamica e de faci

Passo 2 - Lievante as laterais indicadas
(A) de forma que as pontas se foquem.

Passo 3 - Por fim, levante as outras
laterais (B) e dobre-as em direcao ao
centro, de modo que elas fiquem
encaixadas.




2 - Embaralhe e distribua as carfas para
os jogadores viradas para baixo, da
sequinte forma:

- 3 jogadores: 7 cartas

-4 jogadores: 5 cartas

+ 5-6 jogadores: 4 carfas

Coloque o resto das cartas em uma
pilha fechada no meio da mesa.

3 - Coloque os 25 ovos no tabuleiro e
posicione-o no cenfro da mesa.

Objetivo

Ser o jogador ao final da partida com
mais ovos conquistados.

Como jogar

Os jogadores devem encontrar os pares
para os passaros nas carfas em sua
mao. Cada ave tem apenas um par
possivel. Durante o jogo, vocé nao fem
permissao para falar. Em vez disso,
vocé deve imitar o canto dos passaros
indicados na parfe inferior das suas
carlas, fentando fazer com que os
oufros jogadores descubram quais
passaros vocé tem
na mao. Todos os
jogadores jogam e
fazem barulho de
passaros ao mesmo
fempo!

Para iniciar o jogo,
faga uma contagem )
regressiva a partir ""ﬁ i

trés. 3,2, 1, zero! No zero, todos os
jogadores pegam e verificam suas
carfas. O jogo comeca!

Fazendo um par

1. Quando vocé ouvir alguém fazer um
canfo de passaro que corresponda ao
chamado de um dos passaros em sua
mao, responda a esse jogador
repelindo o canto desse passaro.

2.Vocé e o outro jogador colocam a
carfa do passaro correspondente na
mesa, virada para baixo, e empurram as
carfas uma contra a outra afé que elas
se foquem.

3. Vocés viram as duas cartas e
verificam se formam um par.

Par correto

Se os 2 passaros sdo da mesma espécie
(mesmo nome no topo da carfa) é uma
combinacao! Ambos os jogadores
podem pegar um ovo do fabuleiro e
coloca-lo em sua cesta de ovos.

Deixem abertas na mesa as carfas de
passaros jogadas.



Par incorreto

Se as 2 aves forem de espécies
diferentes, ou seja, tiverem nomes
diferentes no fopo da carta, nao ha
correspondéncia. Ambos os jogadores
pegam sua carfa de volfa e nao recebem
nenhum ovo.

Combinando suas proprias carfas

Se vocé tiver um par correfo na mao,
pode colocar ambas as carfas abertas a
sua frente, pegar um ovo do tabuleiro e
colocar em sua cesta de ovos.

Apos fazer um par, compre uma carfa
do monle para manter o numero de
cartas complefo na sua mao (por
exemplo: se forem 4 jogadores,
mantenha 5 carfas). Se o monte acabar,
confinue jogando com as carfas
restantes.

Fim do jogo

O jogo fermina imediatamente quando
nao ha mais ovos no fabuleiro ou pares
de passaros a ser formados.

Vencedor

Vence o jogo quem terminar com mais
ovos em sua cesta!

Em caso de empale, vence o jogador
com menos carfas na mao.
Se isso também resulfar
em empale, ¢ assim que o |

jogo termina: empatado. Eu

Acenildo (2x)

O Acenildo ¢ um passaro mudo. Em vez
de um canto, ele
apenas acena
desajeitadamente, a
fim de encontrar seu
par. Fique de olho
nos jogadores que
acenam
desajeitadamente!

Passaros especiais

Alencao! Algumas espécies de passaros
sao diferentes das demais. Eles sao os
passaros especiais.

Os passaros especiais nao sao usados
para formar combinacées, mas tém
funcdes unicas! Vocé pode jogar uma
dessas carfas a qualquer momento.
Apos usa—la, compre uma nova carfa do
monte. Veja a sequir quais sao os
passaros especiais:

Papagaio (3x)
Sevoce tiver uma carta de Papagaio,
vocé pode imitar o canto do passaro de
outro jogador para engana-lo e fazé-lo
achar que ¢ um par. ————
Depois de ambos terem
revelado suas cartas, o
jogador enganado deve
pegar sua propria carfa
devolta e pagar 1 ovo ao
jogador que jogou o




Papagaio. A carta do Papagaio
permanece aberta na mesa.

Predador (3%)

Um predador nao esta procurando um
par, esta apenas com fome!

Jogue, discretamente, a ™
carta aberta na sua e ‘
frente e comece uma 35
contagem silenciosa de
10a0.

Assim que a carla for
colocada, todos devem '
imediatamente parar de fazer sons e

colocar suas carfas viradas para baixo.

O ultimo a fazer isso deve devolver 2
ovos para o tabuleiro.

Se mais jogadores ainda puderem ser
ouvidos e/ou nao colocarem suas
cartas na mesa apos 10 segundos, eles
perdem 2 ovos.

Depois de usar o Predador, vire a carfa
de cabeca para baixo para indicar que
ja foi usada.

Pavao (3%)

Apos jogar uma carfa Pavao na mesa,
vocé sequra suas caras espalhadas
sobre sua cabeca (com as coslas das
carfas voltadas para os outros
jogadores), como um pavao exibindo as
penas da cauda, e grifa o canfo do
Pavao ("Rauiiii!""). Vocé e o primeiro

jogador a responder
com o mesmo gesfo e
som recebem um ovo
(mesmo que o oufro
jogador nao fenha uma
carfa de pavao).

Ladrao de Ovos (2x)

Se voce (discretamente) jogar Ladrao
de Ovos, vocé pode
tenfar roubar um ovo
de outro jogador sem
que ele perceba. Se
vocé fiver sucesso,
podera ficar com o ovo.
Se avilima o pegar em
flagrante antes que o
ovo seja colocado com seguranca em
sua cesla de ovos, vocé deve
devolvé-lo.

Vocé so pode tentar uma vez! Para
indicar que a vitima viu a tentativa de
roubo, este jogador pode fazer um
barulho de passaro raivoso (por
exemplo: "Co-Cé!"). Ao jogar com o
Ladrao de Ovos, certifique-se de que
todos os jogadores mantenham seus
ovos em um local acessivel na mesa.




